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Главной задачей учителя истории является формирование у обучающихся полного представления об изучаемой эпохе и историческом пространстве. Хорошим инструментом для этого является интерактивная историческая карта, интерес к которой возрастает в последнее время. 
К сожалению, до сих пор на уроках истории основными источниками исторической информации выступают учитель и учебник. Что явно противоречит современному информационному пространству. Именно поэтому широкое распространение должны получить цифровые технологии. Интерактивные карты на уроках истории, призваны выполнять следующие функции: информационные; обучающие;  контролирующие; развивающие.
Существует несколько современных конструкторов интерактивных исторических карт, один из которых был разработан ООО «1 С». Пользуясь программой «Конструктор интерактивных карт с проверяемыми заданиями» учитель проектирует тренировочные упражнения для обучающихся с наклоном на их индивидуальные способности, без помощи специалистов в области программирования.
В недавнем времени появился отечественный виртуальный проект под названием «Хронокон». Основной идеей данного комплекса является создание интерактивной карты, которая охватывает всю человеческую историю. «MyHistor» дает возможность преподавателям и ученикам создавать разнообразные по содержанию таймлайны (историческое событие на линии времени и ограниченное датой). 
Использование программного комплекса в учебном процессе позволяет с изучением нового материала наглядно продемонстрировать материал, который находится в текстовом виде. Современные учителя, используя интерактивную доску любой модификации, строят карту в момент проведения урока. Границы государств, объекты восстаний, походы полководцев, места боевых действий легко визуализировать, даже, если тот не имеет навыков рисования. 
Созданная интерактивная карта предельно схематично и ясно показывает историческое событие. Карта может быть использована и при опросе пройденного материала. Большой выбор упражнений исключает однообразие во время проверки знаний обучающихся. Особенно можно выделить такую функцию, как «подсказка». Например, в задании указать дату и название битвы, изображенной на интерактивной карте, можно запрограммировать определенные подсказки, нажимая на которые, при возникновении затруднений у ученика, будут появляться картинки, например Рейхстаг или Берлинская арка.
Таким образом, интерактивные карты:
-  позволяют с новой стороны применить традиционные методы работы с картой;
- дополняют занятия опорными технологиями, знаковыми сигналами и инновационными методическими средствами, повысив их эффективность;
- помогают подготовить обучающихся к работе с картами на ВПР, ОГЭ и ЕГЭ по истории;
-делают работу учителя более творческой и технологичной.
Конструктор интерактивных карт с проверяемыми заданиями является современным методическим средством, тем самым продолжает отечественную традицию наглядных графических пособий, решая не только локализацию исторических событий в пространстве, но и умственно, творчески развивая школьника.
       
